	Le robot guidé / Guide the robot



Déroulement 
Un joueur est le robot. Il est placé à une extrémité du circuit, assis sur une chaise. Les autres joueurs doivent le ramener à sa place en lui donnant les ordres appropriés : lève-toi / Stand up, marche / Walk, arrête / Stop, tourne à gauche / Turn Left, tourne à droite / Turn Right, va tout droit / Go straight on, saute / Jump, recule / Go back, cours / Run... 

Pour faciliter le travail du robot et celui des guides, il est utile de « marquer » les mains du robot de deux couleurs ou deux initiales repérant la droite et la gauche. 

Variantes :
Un des joueurs sort. On cache un objet dans la pièce. Le joueur revient et à son tour il est guidé par les guides jusqu’à l’objet. 

